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Nikolassy – HOEPLI 

I sistemi distribuiti 
 
- I sistemi distribuiti: definizioni 
- Classificazione dei sistemi distribuiti 
- Benefici della distribuzione: affidabilità, integrazione, trasparenza, economicità, 

apertura, connettività e collaborazione, prestazioni e scalabilità, tolleranza ai guasti 
- Svantaggi legati alla distribuzione: produzione di software, complessità, sicurezza, 

comunicazione 
- Architettura a terminali remoti 
- Architettura client-server 
- Architettura web-centric 
- Architettura cooperativa 
- Architettura a livelli: il middleware 

 
Dispositivi e reti mobili 

 
- Le reti mobili 
- Classificazione delle reti mobili in base ai tipi di mobilità 
- Software per dispositivi mobili: i sistemi operativi e le applicazioni 
- Architettura del SO Android (Stack a quattro livelli) 
- Android, struttura e ciclo di vita di un’applicazione 
- Ambiente di sviluppo per dispositivi mobili “Android Studio” 

 
Il modello client-server 

 
- Il client 
- Il server 
- Comunicazione unicast e multicast 
- Livelli e strati: presentation layer, business layer, data layer 
- Architettura a livelli : 1 tier, 2 tier, 3 tier 
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Le applicazioni di rete 
 
- Applicazione di rete: definizione ed esempi 
- Protocollo di rete TCP/IP 
- Il concetto di socket 
- Scelta dell’architettura per l’applicazione di rete 
- Architettura client-server 
- Architettura Peer-2-Peer 
- P2P decentralizzato, centralizzato e ibrido 
- I servizi offerti dallo strato di trasporto alle applicazioni: trasferimento dati affidabile, 

ampiezza di banda, temporizzazione, sicurezza 
- I socket e la comunicazione tramite protocolli TCP/UDP 
- La trasmissione multicast 
- I tipi di socket 
- Porte di comunicazione e socket 
- Socket e i processi client-server 

 

Attività di laboratorio: 
 
XML 

 
- Introduzione all’XML 
- Le caratteristiche dell’XML 
- Struttura di un documento XML 
- Elementi e attributi 
- DTD e Schema 
- Cenni a JSON 

 
Dispositivi e reti mobili 

 
- Ambienti di sviluppo per dispositivi mobili: Android Studio 
- Installazione e configurazione 
- L’interfaccia grafica 
- I Widget: TextView, EditText, Button, CheckBox, RadioGroup, RadioButton, 

DatePicker 
- Realizzazione di applicazioni con Android Studio: 

- Visualizzatore di messaggi Toast 
- Convertitore 
- Calcolatrice 
- Form di registrazione 

 
Socket 

 
- Socket in Java 
- Realizzazione di client e server Tcp: vari esempi (Trasformatore stringa, Dispenser di 

numeri, Bomba a orologeria, ….) 
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