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Macro Unità n° 1 – Le immagini per comunicazione, marketing e pubblicità aziendale 
- La radiazione elettromagnetica luminosa – la luce 
- Corpi luminosi e corpi illuminati 

- Il prisma di Newton 
- I colori spettrali 

- L’occhio umano 
- Lo spettro del visibile, infrarosso e ultravioletto 

- La luce: riflessione e colori 
- Sintesi additiva 
- Sintesi sottrattiva 

- I colori: tonalità, luminosità, saturazione 
- Il modello RGB 

- Il modello CYMK 
- La vista e il campo visivo 

- La percezione delle forme 
- Campi: geometrico-intuitivo, ghestaltico, fenomenologico e topologico 
- La psicologia della Gestalt 

- L’organizzazione percettiva e figura-sfondo 
- Le leggi di Rubin 

- Le immagini ambigue 
- Le illusioni ottiche 
- Risoluzione di un’immagine 

- Dimensione in pixel, del file e di stampa 
- Formati  

 
Macro unità n° 2 – Il logo come elemento grafico identificativo dell’azienda 
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- Il logo aziendale: caratteristiche, obiettivi e funzione 

- Monogramma, Logotipo e Pittogramma 
- Il Payoff 

- Lettering e scelta delle combinazioni di colore 
- La durata temporale del logo 
- Il manuale di identità visiva di un logo: descrizione, aree di rispetto, font utilizzati, 

usi impropri, applicazione su sfondi diversi, versioni alternative ecc. 
- Principi di grafica per la progettazione del logo 

- Combinazioni armoniche: monocromatica, analoga, complementare, triangolare 
- Contrasto e leggibilità 
- Scelta e accoppiamento dei font 

- Il messaggio nel colore scelto 
 

Macro Unità n° 3 – Dal problema al programma 
- Concetto di dato, informazione e sua codifica 

- Dal Problema all’algoritmo 

- Proprietà degli algoritmi 

- La rappresentazione degli algoritmi 

- Diagrammi a blocchi 

- Inizio, fine 

- Concetto di variabile/costante 

- Assegnazione 

- Input/Output 

- Sequenza/Operazione 

- Selezione 

- Iterazione  

 
Attività di laboratorio: 

 
- Elementi di grafica: 

o Studio del programma di elaborazione immagini Krita 

o Esercitazioni 

▪ Lo spazio di lavoro 

▪ I livelli  

▪ Elaborazione delle immagini: scontorni, stili e trasparenze 

▪ I geoni di Biederman: creazione di immagini attraverso l’uso di singole forme 

elementari 

▪ Il fotomontaggio  

- Ideazione, progettazione e realizzazione del Logo Aziendale e del suo Manuale di Identità 

Visiva 

- Il gestionale aziendale:  

o Inserimento Fornitori 

o Inserimento Clienti 

o Inserimento Articoli 

- Dal problema al programma: 

o Rappresentazione dei Diagrammi a Blocchi tramite Flowgorithm 

o Esercitazioni  
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EDUCAZIONE CIVICA: 
- La tutela giuridica del software 
- Le licenze 
- L’approccio Open Source: copyright e copyleft 
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